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“A finalidade do judd é o aperfeicoamento fisico, intelectual e moral do
individuo em beneficio da sociedade”
Professor Jigoro Kano (1860-1928)
Criador do Judo

O professor Jigoro Kano, ao fomentar o judd, procurou enfatizar ndo
apenas a aptidao fisica, mas agregar valores na formacéao do individuo em
meio a sociedade. Os valores cultuados pelo Professor Jigoro Kano
transcendem os tatames, possibilitando a aplicacdo de sua filosofia na vida
cotidiana.

Ha diversas formas de praticar tal filosofia, uma delas € a participacao

como oficial de mesa nos eventos competitivos. Trata-se de um primeiro
contato com a realizacéo de um evento, agregando e acumulando
experiéncias, que futuramente enriquecerao na formacao do judoca. 3
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O oficial de mesa, comumente chamado de “mesario”, € a pessoa
responsavel pela estrutura basica do evento, podendo desempenhar diversas
funcdes, tais como:

J
o

L)

Anotador;
Registrador;
Cronometrista;
Organizador.
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Anotador: Também conhecido como “sumulista”, é responsavel pela
identificacdo dos atletas, ordenar os combates e montar a repescagem.

Registrador: Também conhecido como “placarista”, é responsavel por
registrar as pontuacoes e/ou penalidades dos atletas durante o combate.
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Cronometrista: Responsavel por manusear o cronometro, marcando e
ajustando o tempo de luta e ossae komi.

Organizador: Responsavel por organizar a fila de entrada para as areas
de competicdo. Indicar as areas para luta. Cuidados gerais com o evento
(ex: distribuicdo de agua, limpeza das mesas, etc.).

Liga de Jud6 Paulista



APRESENTAGAO

A apostila de OFICIAL DE MESA tem, como objetivo, esclarecer
possiveis duvidas sobre como proceder em uma competicao e, acima de
tudo, expandir o conhecimento deste esporte: O JUDO.

EQUIPAMENTO

| - Na mesa de controle devera conter:

* Placar Azul

* Placar Branco

e 3 crondmetros manuais

» 3 pares de bandeiras

« 1 Campainha/Apito

» CartOes de vitoria G
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EQUIPAMENTO

Il - Na mesa de controle: PLACAR EM TV
e 1 Televisor LCD
* 1 Notebook

1 Mouse
« 1 Camera
e (Canetas

» Cartoes de vitoria

11 - Na identificacao

* Pranchetas

« Canetas

» Folhas de repescagem
» Faixas diacriticas
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Sao deveres do oficial de mesa;

« Desempenhar a fungdo com integridade;

« Dedicar-se em prol do judo;

« Buscar constante aprendizagem;

« Estar ciente do regulamento do evento;

 Estar presente no horéario pré-determinado;

 Estar devidamente trajado, isto é, calca comprida e camiseta / camisa;
* Manter o “local de trabalho” limpo e organizado;

* “Cuidar” do material de competicao e recolher apds o evento;

» Obedecer ao codigo de justica desportiva.
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NOGOES DE ARBITRAGEM

O oficial de mesa atua em cooperacdo com os arbitros, sendo, entao,
fundamental o conhecimento das regras do judo e os gestos da arbitragem.

Pontuacoes
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Yuko — Uma vantagem que
mesmo ocumuloda nunca
chegaré nem o woza-ari,
muifo menos o ippon -
brago estendido na
diegonal, com a palma do
mdo pora baixo.

NOGOES DE ARBITRAGEM

Waza-Ari - O ponto
incompleto. Sao necessori-
os dois wozo-ari para se
obter o mesmo peso do
ippon - brago estendido
para o lado (na altura do
ombro) com a méo
espalmada paro boixo.

lppon — O ponto
completo, que define
o combate - braco
elevodo acimo da
cabega com o palmo
da mdéo paro frente.

10
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Ossaekomi - “Imobiliza-
¢ao”. Este gesto se parece
com o yuko, a diferenca é
que, ao anunciar o
ossaekomi, o arbitro flexiono
a perna corresponde ao
braco e 0 méo vai em
diregao aos atlefas,
anunciondo o imobilizogéo.

Mate ~ Gesto com o
méo espolmado para
frente no clfure do
ombro. Quase
semelhante oo koka.
Significe que deve-se
parar o combate.

OES DE ARBITRAGEM

Toketd — “Imobilizacao
Desfeita”, Utiliza-se o mesma
posigdo do ossaekomi, sendo
que o drbitro, com a mao
espalmada, gesticulo de um
lado paro outro duos ou trés
vezes, sinalizondo que o
imobiliza¢éo foi rompida.

1
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Nao Combatividade - Este gesto
coracteriza que o ou os ollelas ndo estao
buscendo o combate. O arbitro enldo, com
os bragos a frente (no altura do peito) e
com as maos espalmados pora dentro, faz
manivelo duas ou trés vezes. Ele se volta
para o atleta e, em diagonal, pune-o,
apontando com o indicador.

"l

Torikeshi - Esta sinalizagdo diz respeito
& néio concordancia do drbitro lateral com
o que foi proferido pelo drbitro central.
Para que isto sejo entendido, o drbitro
levontoré @ méo espalmada voltado poro
dentro e a agitoré duos ou frés vezes de
um lodo para o outro.

NOGOES DE ARBITRAGEM

Hantei - Ao pedido de hontei
(decisdo) pelo drbitro central, 0s
érbitros loterais dardo suo opinido
(umo bandeira vermelha ou um
branca), demonsfrando sev
julgamento sobre quem foi o
vencedor do lute.

12
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PLAGAR

O Placar

13
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PLAGAR

Funcoes do Registrador (Placarista)

« Manter o Placar Azul a direita do oficial de mesa;

» Registrar SOMENTE a pontuacdo do arbitro central;

» Obedecer ao sinal executado pelo arbitro central, desconsiderando seu
comando de voz;

» O registrador do placar azul é responsavel por marcar o Ossae Komi, ao
passo que o registrador do placar branco fica responsavel pelo tempo de
luta;

Marcacao do Shido
Segundo normativa vigente desde o ano de 2013, os shidos nédo irdo mais

contabilizar pontuacdes; somente serdo utilizados como critério de
desempate. 14
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PLAGAR

SHIDO |
Devera ser marcado na parte lateral do placar, trazendo a respectiva placa
em posicao onde possa ser visualizada.

SHIDO II

Caso haja outra punicdo, é recolhida a placa do shido | e move-se a placa
do shido II.

SHIDO |11
Quando houver o shido 111, move-se a placa do Shido Il para o Shido IlI.

HANSOKUMAKE
Caso haja outra punicao, é considerado o hansokumake.

10
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PLAGAR

Marcacao de Ossae Komi:

e 10 Seg. - Virar a primeira placa, sinalizando um Yuko —>

» 15 Seg. — Virar a segunda placa, sinalizando um Wazari —— |

« 20 Seg. — Virar a Terceira placa, sinalizando um Ippon——— 0

% Atencao: Se o atleta ja possuir um Wazari no placar, o tempo do ossae
komi devera ser finalizado aos 15 seg. por acumulo de pontos. 16
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PLAGAR

Perguntas Frequentes
« O gue fazer quando nao se sabe de quem foi a pontuacao?

R: Deve-se levantar as placas dos dois atletas e segura-las até o arbitro
central apontar para qual atleta foi a pontuacéo.

» Que providéncia tomar se houver alguma irregularidade?

R: Todos os oficiais de mesa deverao se levantar e aguardar o arbitro central
paralisar a luta, e ai informa-lo da irregularidade.

11
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CRONOMETRO

N

Tecla Reset
— Reiniciao
cronbmetro
ao final do
combate

\ 4

Tecla Start/Stop + Tecla

Reset — Paralisa o
combate e reinicia o

crondmetro - Soremade

Vv

Tecla Start/Stop — Inicia

0 combate - Hajime

\ 4

Tecla Start/Stop —

Paralisa o tempo de luta

— Matte

Vv

Tecla Mode — Alterna
entre as funcdes de
Reldgio e Cronometro

18
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CRONOMETRO

Funcoes do Cronometrista:

« O cronometrista € responsavel por marcar o tempo de luta e o tempo de
ossae komi;

« O cronometrista que se posicionar a direita da mesa sera o responsavel
por marcar no placar as pontuacdes de ossae komi conforme elas forem
acontecendo;

« O cronometrista que se posicionar a esquerda da mesa sera o
responsavel por marcar no placar o tempo de luta conforme o decorrer
do mesmo;

» Informar-se sobre os tempos de luta de acordo com o regulamento do
evento;

« Atuar com ética e bom senso, respeitando o regulamento do evento
independente de quem esteja lutando.

19
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CRONOMETRO

Perguntas Frequentes

« Como proceder em caso de Sono Mama/ Yoshi?

R: Quando o arbitro central comandar o Sono Mama, paralisa-se 0
crondmetro pressionando a tecla Stop; ao comandar o Yoshi, pressiona-se a
tecla Start para retomar a contagem do tempo.

« (O cronbmetro ndo zera ou esta com defeito!

R: Utilize o cronOmetro reserva e, na falta do mesmo, comunique o
responsavel do evento.

20
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Tela Inicial do Programa:

Mat 1 w

N

Players name
Next Player

Player‘s | Player's name

Next Player

Next Player

Osae Komi F6

Feset ALL Ctrl-A  Golde e Cil+G Sonohama F3 21
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Main Window = Tela onde serdo marcadas as pontuacoes:

Filz=  Play View Help

Mat 1

Players name

MNext Player

—4 8 Kg I W Y

Player s name

MNext Player

Hajime F5 w.

5:00 o0

_tri+ G

ew. Match [Chil+2Z ar click to hide] 27/2/2014 19:14:59 MatchDuration=1:00 Player's name v Player's name - Scores[Blue]: Yuko=0'wWazari=0|ppon=0 Shidos=0 - Scoresfwhite]: vuko=0'W azari=0 |ppon=0 Shidos:

22
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Marcando as Pontuacoes:

*Marca-se as pontuacgoes clicando sob a pontuacao que deseja marcar. Em
caso de pontuacao errada, cligue com o bot&o direito do mouse e selecione
a opcdo: Undo the last action.

*Shido é marcado clicando sob o guadro amarelo.
Para iniciar o combate, clique sob o link Hajime ou utilize a tecla de
atalho F5. Ao clicar sob o link, 0 nome Hajime sera substituido por Matte,

que devera ser apertado quando o Arbitro Central comandar o Matte. Para
reiniciar o combate, clique no Hajime.

23
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Marcando as Pontuacoes:

» Ossae Komi, clique no link Ossae Komi, depois selecione o atleta que
esta imobilizando (Tori) clicando na cor correspondente ao judogui do
mesmo (ao lado do link ossae komi). Uma vez acionado, o link ossae komi
é substituido pelo toketa que devera ser selecionado quando o arbitro
central comandar.

» Para iniciar um novo combate, precione Crtl + A.

2]
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Configurando o tempo de luta:

1. Clique no comando FILE;

2. Selecione a aba: Time Settings;

3. Altere o tempo de luta na opcéo: Default Match Duration;

4. Caso necessario, para alterar o tempo durante o combate, utilize a

opcédo: Emergency Manual Clock Adjust, depois de feita a
modificacao, cligue em Go!! Do It Right Now!

29
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Tela de Configuracao de Tempo de Luta

File Play Wiew Help

Appearance and Sounds ] Rules and Refereeing ] Useability ] Players Divisions] SlideShow ]

Default Match Duration Minutes Seconds

b5 = S

-

hinutes Seconds
Golden Score Duration 3 = 0 —

-

MNeWaza Scoring (seconds) . ..
ko Wazari Ippon

s = ooz ps 3

Emergency Manual Clock Adjust
Min Sec
2 =ES = Go !l Do it right now !

Special circumstance - set stop watch to a specific "'time remaining'' after power Failure or other mizhap mid-match

Set minutes and seconds remaining - click the GO button far immediate return to scoring sereen. Then kit HAJIME

Dizcard your preferences and revert to defaults |

Cancel

26
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Com Repescagem
Repescagem Dupla

Sem Eliminatéria
Stimula Repescagem Simples

Melhor de 3

Combates

21
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SUMULA

Conceito:

*Sumula expressa a ordem dos combates que ocorrerdo na competicao;
-0 sistema de apuracio DEVERA constar no regulamento do evento.
Hansokumake

O atleta podera retornar para a repescagem nos casos de: 4 Shido,

aplicando uma técnica com projecéo de cabeca, agarre abaixo da linha da
cintura, judogui irregular, objetos metalicos ocultos ou objetos rigidos.

28
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SUMULA

Hansokumake:

- O atleta NAO podera retornar para a repescagem nos casos de: aplicar
uma técnica proibida, por indisciplina;

O hansokumake ¢ equivalente ao Ippon;

*Em caso de ndo poder retornar para a repescagem, o coordenador ira
informar o sumulista.

29
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SUMULA

Orientac0es:

 Deve-se obedecer a ordem dos judoguis (Branco/Azul), quando o uso se
fizer obrigatorio;

» Os atletas deverdo estar na area de identificacdo; em caso de auséncia, 0
responsavel pela sumula devera ser comunicado;

» O tempo de descanso € o correspondente ao tempo de duas lutas.
Funcdes do sumulista:

* Pre-preenchimento: avancar os atletas que passaram da primeira rodada

(Chapeéu);
30
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SUMULA

Funcdes do sumulista:

« Organizar os atletas para identificacdo: manter todos organizados de
acordo com sua classe e categoria;

« Chamar nominalmente e verificar a presenca;

« Verificar a cor do judogui, sendo o primeiro atleta de Judogui Branco e 0
segundo atleta de Judogui Azul;

*Chamar as lutas e direciona-las a fila;
e Anotar os resultados dos confrontos;

* Fazer a repescagem, anotar a colocacéo final e assinar a sumula. 31
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SUMULA

Sumula de Eliminatéria Simples:

» Sistema comumente adotado em campeonatos amistosos;
« Utlizado para chaves com 3 ou mais atletas;

» Ndo ha repescagem;

« O campedo € o atleta invicto;

» Os 3° colocados sé@o os perdedores dos finalistas.

32
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Sumula de Eliminatéria Simples:

"

tn

i3

w

11

=

1z

is

CLASSE: S&nior

charles chibana- judd Tores

CAMPEONATO ESTADUAL INDIVIDUAL DA LIGA DE JU DD PAULISTA 2014

pEniel Henandes - Judd Sesc

Charles Chibana

Luciano Correia -Projeto Judd

Lugciano Correia

Charles Chibana

Carlos Tendrio - Assoc. Akrs

Felips Kitadsl - assoc. 530 Faulo

Felipse Kitadal

Chawve "A"

Thiago camilo - Judd Samurais

Marcelo Contini- Jedo Torres

[Thizgo Camila

Charles Chibana

Flavio Canto - Assc. Kimonos

Flawvio Canto

Aurelio Miguel - Judokas do Futuros

Denilson Lourengo - Judd Tomes

[ Aurelio Miguel

Flavio Canto

Douglas Vieira - Judo Souzs Campos

Joao Derly - Judo Minas

Joa0 Derly

Chawve "B"

Leangdro Guilhero - Assc. Pinheinos

rafasgl Siva - Judd Torres

Rafasl silva

rafael silva

ChariesC

MASCULING | X}

hibana

FEMIMING {

Rafasl Siva

RESULTADDO

12 COLOCADD

22 COLOCADD

32 COLOCADD

3= COLOCADD

}
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SUMULA

Sumula com Repescagem Dupla:

» Sistema adotado para chaves com cinco ou mais atletas;

*Repescagem é a forma de reclassificar os atletas que perderam dos
finalistas;

» Todos os perdedores dos campedes sao repescados, de onde sairdo os dois
3° colocados;

* Os finalistas disputam a 1° e 2° colocagoes.

]
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Stmula com Repescagem Dupla:

CLASSE: S&nior

1

5

i3
3

IS

12

=T [Eandro Guilhere - Assc. Pinheings ey

Chares chibana - Judd Torres

Cezmisl Henandes -Jud & Sesc

CAMPEQ MNATO ESTADUAL IMDIWIDUAL DA LIGA DEJUDO PAULISTA 2014 FASCULIMNG | X }

Chharles Chibams

[

Lugiang Correia -Projeto Judd

Luciang C

Charles Chibana

Carlos Tend o - Assoc. Akira

Felipe Kitsda - Assoc. S50 Faulo

e ———

Felijpe Kitadai

Chawe "A"

Thiagn Cam ik - hudd Samurais

rAarcelo Contini- Judo Torres

Fllavio C anto - Assc. Kimonos

aurelio Mizuel -Judokasdo Futuno

Thizga camilo

FEMIMIND |}

Charles Chibana

Flavio Canta

penilsen Leurenga - Judd Temss

Deouglas wieira - Jdo Sowza Campo s

Aurelio Migued

Flavio Camto )
R ———

Joga Derhy - edo PAinas

¢

Chawe “B"

bz ao Derhy ‘
Mo

is

rafael Slva -Judd Tornes

Rafael siva

R:afasl Silwa

Rafael silva

Chares chibana

=]

-

|'\.|

32

RESULTADO

COoLCA DD

COLECADD

CoLoCADD

COLOCADD

Liga

de Judo Paulista



Chave de Repescagem:

Chave de Repescagem

Daniel Hernandes

Luciane Correa |

3 colocado

Felipe Kitadsl

Leandro Guil heira

odo Derly |

3 colocado

Flavio Canto
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SUMULA

Sumula Todos Contra Todos (Pouli):

» Sistema de sumula adotado para chaves com exatamente 3 atletas;

« Deve-se anotar a pontuacdo da maior vitéria, atribuindo um valor
numeérico, sendo:

* Ippon = 10pts
» Wazari = 7pts
* Yuko = 5pts

< Atencdo: Os pontos NAO sdo cumulativos, ou seja, para o atleta que
vencer por mais de um Yuko, devera ser computado apenas 5pts.

31
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SUMULA

Sumula Todos Contra Todos (Pouli):

Critérios de Vitoria:

1. Numero de vitorias na contagem geral,;

2. Maior soma das pontuacoes;

3 Confronto direto;

4. Se persistir o empate, a simula devera ser refeita.

% Nestes casos néo existe repescagem, pois 0 numero de atletas
corresponde ao numero de classificados.
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Sumula Todos Contra Todos (Pouli):

CLASSE: Sénior

1 Enfmal G - jusd Tormas

CAMPEONATO ESTADUAL INDIVIDUAL DA LIGA DE JU DO PAULISTA 2004

2 LadRdre Guilhers - 433 Finha sl

2 Leandro Guihero « AssC Finheros

5 Omrisl Henandes - Judd Sase

1 Fafasl Siva -Judd Torres

1 Dmnisl Henanoes «Judd Sesc

MASCULINDG [ X }
FEMIMING [ )

RESULTADD

it SCLoCa bt

2T coLotAD D

St ooLiotan D
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Sumula Melhor de Trés Combates:

* Ndo héa repescagem;
» O campedo é o atleta que vencer dois dos trés combates;

* Nao existem 3° colocados.

40
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Sumula Melhor de Trés Combates:

CLASSE: S@nior

1 Eafasl Gve = odd Tormes

CAMPEONATO ESTADUAL INDIVIDUAL DA LIGA DE JUDO PAULISTA 2004

2 Lamndro Gulhers - assc Pish o

3 Rafesl Shve - judd Torw

4 Lesndrs Guihers - Asic Pimheinss

5 Rafasl Siva - jodd Tormes

& Leandro Gudhero - AssC Pinhsinos

MASCULING | X |
FEMIMIND [ ]

RESULTADD

1t SOLOCADD

28 COLOCADD

1
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